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게임한류의 성장I.

진 동1.

내에 컴퓨 게 도 지 었지만 내 게 산업 계시 에 주30

시 것 여 도 다 게 는 게 산업에 새 운 랫폼10 .

는 결 미 내 게 산업 지 여 내 시 과 께10

시 지 진 통 계시 내 그 비 고 다 내 내 시.

계 에 게 산업에도 마찬가지 진 는 극 갖고

다 진 지 게 개 거 없다고 다 억. . 2008 10

그동 내 게 산업 진 과 단 는 것 고

겠다.
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산업 진 책 도개•

경제포커스



게임한류의 성과

19 울경제|

내 게 산업 억 시 억2002 1.4 2007 7.8

고 에는 억 에 것 고 다 거 매 릿 상, 2008 10 .

고 는 것 다 특 도 비 에는. 2002 , 2007 455%

고 에는 것 다, 2008 610% .

게 직 계 게 시 에 등 에 산 드게80 90

포 시 에 상당량 고 후 에 게, 90 ‘

업 트 내 뿐만 니 매우 다 에 들어’ . 2000

내 게 시 가 게 심 에 산 게

에 도 게 비 차 다 에 산 게. 2006

가 게 었고 에는 체 가 게 었다 러89% , 2007 96% .

에 게 집 는 당 간 지 것 망 다.

표 국내 게임산업 라인게임 출 규모 추이< 1> (2002~2008)

단 천달러( : , %)

2002 2003 2004 2005 2006 2007

게임산업

규모 140,796 172,743 387,692 564,660 671,994 781,004

장률(%) - 22.7 124.4 45.6 19.0 16.2

라인

게임

규모 77,671 151,722 280,505 462,721 599,993 746,229

(%) 55.2 83.6 74.9 81.9 89.3 95.5

자료 한민국 게임: 2004~2008

도 가별 비 살펴보2007 , 본 과(31.1%) (30.9%)

시 고 다 미 만 동 럽, (17.7%), (7.7%), (5.5%),

등 다(5.3%) . 그동 산 게 에 진 가들 여 개 상 다70 .

지 지는 시 시 심 진 는 게 산업 주 시 미,

럽 시 에 진 도 차 고 고 는 러시 동, 2008 ,

럽 미 등 진 가가 다변 고 다, .
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자료 한민국 게임: 2008

그림 해외 출 국가별[ 1] 2006 2007

자료 지 리아 사 자료 공 각 회사: ( : ), 2009. 6. 25

그림 상 국내 라인게임 해외 진출[ 2] 2009
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지 지 진 산 게 는 개 내 가 다 도에220 . 2002 90

여개 비 상 진 게 가 늘어났다2 .

러 내 게 산업 진 에 게 집 상 매우 는 우

내 게 산업 게 도 고 도 지만 다 는,

드게 경우는 다 사태 후 계 드게 시 에 비2006

차지 고 는 경 게 에 내시 에( AWP: Amusement with Prize)

지가 에 드게 내 시 감 그에 진 역시

루어지지 다 시 만 겨냥 개 내 시 통. ,

검 지 게 시 에 진 는 것 사실상 어 에 내 시

는 곧 진 에도 미 다고 겠다 비 게 경우에는 내 시.

간 짧고 그에 시 규 도 에 비 게 개 는,

업과 개 에 계 갖고 다 비 게 진 도 내 시.

욱 지 는다 상당 어 울 것 다 결 진 시 만 는 것.

니 내 시 과 갖고 다고 는 진 산과 그에,

지 는 내 시 도 뒷 지 는다 상당 어 움

겪게 다는 것 다.

게 상2.

드 마 진 에 는 어가 생겨 고 에, , ‘ ’ ,

보도도 러 우 가 등 타에 내 에 집 어 다, .

그러다보니 게 는 어가 생 게 들릴 도 지만 내 산업,

체 가 산 게 진 생 다는 것 다 게50%

는 말 그리 어색 지만 닐 것 다.

내 게 산업 여도가 에도 게 가 어색 게 들리는 는 우 사

게 사업에 식 많다는 다 특 여 주도 는.

들 게 에 보다는 게 역 능 시각 보는 경 많

다 사 게 에 드 마 등에 비 주 식. , ,

고 지 다는 다 그러다보니 게 산업 경 가 가 에도 고 에.
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뉴 사에 별 다루지 고 게 는 에게 낯 게 느껴지는,

것 다.

계 게 시 에 낸 게 산업 차지 는 비 보 게, 2007

경우는 게 차지 고 다 산업 뿐34.5% 1 , 5.9% 4 .

만 니 타 업 과 비 계 시 에 차지 는 내 산업 그리 많1

지 다 계 산 게 는 사 들 억 상 것. 4

다 내 상 에 계 억 상 사 는 상 역시 에 것. 1

다 내 게 산업 계 게 산업 도 고 는 것 다 계 게 시. .

에 게 진 고 경쟁 갖고 는 것 평가 고 다.

러 업들 게 시 에 진 게 업과

공동 는 많 시도들에 도 다.

경 가 에 가 여 고 는 것 게 는 과 내

게 산업 계 게 산업 도 도 고 다는 에 게 는 그

상 평가 어 가 다.

게임한류의 가치.Ⅱ

경 사 가1. ․

게 는 내 게 산업 진 산 미 는 것 단 규,

만 미 는 것 니다 게 산 우 경 가 에 그.

미가 다 매 릿 상 후 지. 2003 2008 6

연 역 고 다 도 억 역 그만 게 산업 내(2007 4 ).

산업 가 견 고 다고 겠다.

게 러 경 가 만 니 가브 드 고 사 가 에

어 도 미가 다 사 보 후 내에 도 고 가 었. , 90

업 드게 는 미에 개 시‘ ’ , 2000

다 당시 시 비 브 질 헨티 등에 어 상당. , ,

었다 경연 게 만 청 들 참가 도 다 그런 산. .
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드게 단지 당 게 매 경 가 만 가 것 니었,

다 게 다 보니 사 것 었고 당연 가 가 심. ,

사 었다 그러다 보니 연 럽게 업 가 는 지역에. ‘ ’

가 에 심 지 시 다 게 가 가 에 심과.

러 것 다 시 에 는 결 에 가 는 채.

만들어지게 었다.

다 사 보 경 거상 게 는 동 시, ‘ ’ ,

에 비 가 었다 내에 말 는 도는 니지만 꾸 비 가.

고 다 게 에 는 역 재 는 통. ,

다 들어 만들고 편 만들고. , , ,

연 럽게 통 각 지역 습들 게 경 었다.

게 들 게 게 는 것 연 럽게 었다 그.

러다보니 단지 게 만 는 것 니 에 질 뿐만 니 심

도 직 고싶다거 실 는사 가 타 시 다.

가지 사 는 게 가 단지 게 는 것만 니 산 게 는

게 들 여 에 심 러 는 과 가 실질

상 그 상 미 득 고 다.

게 는 가브 드 지도 상에도 여 다 후 지만 도. 90

게 산업 계 게 시 에 변 었다 게 과 께 계에 도.

주 는 시 어 주 경쟁 그리고 게 에 는 마킹

진 상 득 게 었다 리 게 계 시. ‘ = ’

식 그 체만 도 가 브 드가 진 것 다.

그리고 산 게 특 게 진 산 게 후 고,

는 가들에 본격 게 시 게 는 결 계 가 었다.

경우 근에 게 게 심 시 고 지만 게,

시 사실상 게 진 여 공 게 지 과 같

내 시 었고 에 도 게 산업 과 미 에,

책 심 갖게 었다 미 는 산 게 당시. 2003 ‘ 2’

는 고 동시 만 게 시 만들게 었고60 ,
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게 비 샨다는 당시 그만 사 지만 게 공 닥에 상,

고 고 게 업 게 었다 후에 에 는 게.

건 공 다는 가 도가 었다 러 과 같 사 는 만. ,

트 태 등 동 시 게 시 에 도 사 다, .

다 사 는 산 게 진 경우는 니지만 게 가 계,

마킹 경우 다 포 다 포 게 여 경. ‘ ’ .

는 것 간단 게 는 내에 는 여 러 포 에, 10

심과 동 다 포 는 게 타 트 는. ‘ ’

게 었지만 에 보다 에 타 트 는 게 통 게,

포 가 었다 계 게 직업 탄생 고 여타. ,

포 처럼 업 운 는 게 단 창립 고 내내 상시 리그가 재 고, ,

포 경 는 채 만들어지고 등등 러 포 는

계가 포 주 진 평가 는 주 지 게 다 특, .

월 산 리에 열 리그 결승 에 만 객 참여2004 7 10

리 만 포 단 주는 것 었다 러‘ 10 ’ .

내 포 는 결 계 포 연맹 창 어 고(IeSF) ,

에 계 포 리 상 득 고 다.

게 는 경 에 내 산업 도 지만 사,

에 게 는 고 미지 개 고 가브, ,

드 상시 는 등 산 게 통 고 다.

진2.

그동 내 게 산업 게 고 릴 만 진 통 지

다 특 내 시 계에 고 에 진.

든 게 업 극 고 겠다 그 지만 후에도 게 산.

는 지 여 에 릿 고는 지만 차,

가 고 다는 시 에 고 다는 근에는, (

다 다시 상승 고 업들 게 시 에 본격),
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진 시 경쟁 욱 열 다는 고 다는 등,

경 어 워지고 다.

러 식 에 는 월에 게 산업2008 12 'The Second Revolution'

계 고 그 과 가 시 진 다 여 그 내 간략, 1 .

게 살펴 게 산 짚어본다.

시 진 책 첫째 심 시 략 진 지원 강, ,

째 다변 비 니 째 게 산업, , ,

도 강 다 러 에 게 가지 과 가 도 다. 3 .

첫째는 지원 거 폭 다 과 는 거 고. ,

맞 지원 비 강 는 게 지 지원 강 비 매 시,

여 비 상시 지원체계 는 비B2B B2B ,

산게 지재 보 간 공동 통 도 지원 강 는 진

도 지원 강 등 다.

째는 내 게 비 니 다 과 는 게 시 지 타.

시 포 여 계 게 시 고 내 업(GStar) 3 ,․

청 리마 개 는 게 비 니 사 주 과 신 시,․

에 상담 개 고 심 역별 시 참가 는 시․ ․

상담 지원 등 다.

째는 트워 공동 강 다 과 는 신 시 비.

계 게 시 보 비 강 고 과 트워 통 고

보 공동사업 는 시 보 공 트워 우리가 취 비,

게 과 드게 업과 공동개 마 진 는 략 공

동개 트 시 복 에 공동감시 체계 는,

시 공동감시 가 간 강 등 다.

에도 게 허브 능 게 창 지원 차 미 게

개 통 미 신규시 통 게 산 는 것 고 계 게,

는 게 통 통 게 동 심 계 각 과

여 에 미지 지도 개 는 것 고 포 주,

포 브 드 가 계 시 에 여 내 게 산업과 게 통
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가브 드 상에 여 는 것 다.

게 는 내보다도 그동 업 과 책 지원

통 에 욱 지도가 다 후에도 게 지 산 는.

집 책 지원 여 계 게 산업 과 게 산 심,

도 것 다.

참고문헌

대한민 게임 서 문화체육 부한 게임산업 흥원2004~2008,ㆍ ․

디넷코리아기사, 2009. 6. 25ㆍ




