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온라인게임 산업과 서울시의 전략
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독 에 는 매 게 컨 개 다 는 월 에 월. 7 31 8 1

지 간 개 었다 특 는 게 과 게 에 어 개3 .

컨 에 게 산업에 지 심 달리 컸다.

럽 게 는 사 곳에 는 강연과 컨

런 첫 연단에 다.

* 경 근 연, :

울 경 과 동경 원 경 연 과 사 과 업,•

게 산업 문 원 게 고문 문 체 원 원, . ,•

문 체 리아 원 개 과 문 체 능 게 포럼 과. .

앙 경 과 수 사 경 연, ( )•

라 게 과 다 경사(2008),•
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독 비 럽 역에 게 고 다 미 폴 드 헝가리.

같 동 럽에 게 산 것 고 는 럽

그 산 고 는 것 다 게 산 심에 다. .

컨 에 독 가 는 주 리는 산

업실 에게 게 에 어 과도움 청 는연 지 다.

그림 독일 라이 치히 컨벤션[ 1] NHN 'GCO: Game Convention Online',

게 신 지 가지고 다 동차( ) .

드폰 도체등 격 업 등과 열 경쟁, BMW, ,

고 다 그러 게 태생 계 고 경쟁 지 고 는.

산업 다 게 상 가상 매 는 료 개 비.

니 지 도 미 럽 게 사에게는 생 다 뛰어.

게 거 과 시 시 에 실 맛보고 도,

다 에 게 같 상징 재가 어 다. .
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그런 게 본산 들여다보 울시가 그 능 담당

고 다는 것 다 체 게 업 상 산업 매. 80% , 90%

상 울 지역에 생 고 다 에 게 산업 본산 울.

다 미 울지역에는 계 각 가 만들 쓰고 는 산업 러.

가 생 어 다 울 헤 심 강 지역.

게 러 고 는 신 지역 다.

그러 는 미 헤 러 에 런 런 게 사들‘ ’

빠 가고 다는 다 미 당 고 주도. NHN ,

어 다 엔 트 같 게 사 역시. JCE, YNK

사 건 다 울시 에 는 에 고 는 처럼 빠.

가고 는 다.

게 사는 경쟁 격 는새 운 맞 고 다.

시 독식 시 는지났고 시 에 는 게 사 개

상과도 는 상 개 고 다 러 새 운 상 울시에.

게 산업에 새 운 근 고 다.

그것 첫째 가지고 책 개 다는 다 울시는, .

다 내지 체 경쟁 는 도 극복 다 게.

산업 는 경쟁 강 는 에 는 새 운 략 개 ,

집 다 울시가지 체 경쟁 다는것 미가없다. .

째 책 신 어 다 게 산업 신 재 는심각, .

상 에 직 다 재 산 고 는 게 게 과 지.

다 지 다 에 는 게 차 게 비 는 어. ‘ ( ) ’

차 등 고 다 그러 게 사는 미 보 직 등.

개 사는 리 감내 없어 새 운 도 에 극 다, .

러 상 타개 는 신 책 다.

째 울시 상에맞는 산 규 보 다 재 게 산업, .
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담당 는 울시 과 산 빈 짝 없다 규 산과 담.

당 게 산업 는 없다 에 울시 게 산.

업 책규 는 과는질 달 다.

는 럽에 통 지 상업도시 다 차. 2

지는 독 쇄 심지 개 상 쇄 사가400 ,

고 연극과 철 달 다 그러 독 단 후 동독에, , .

연 지 사 지고 없다 런 역사‘ ’ .

고 는 게 새 운 도 루

사 고 다 에 울시는 러운 재 다. .

고 간 고 다 는 우리 담 다 울시가 간 고쳐‘ ’ .

지 본다.
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